FAITES VOS JEUX AVEC LANSAY !

Lansay continue d’alimenter le godt du jeu des petits comme des grands. Avec l'arrivée des
vacances, déja I'envie de se réunir entre amis ou en famille se fait sentir. Et pour profiter
pleinement de ces moments privilégiés de partage et de bonne humeur, autant choisir des
Jjeux a la hauteur! En 2007, Lansay fait le plein de nouveautés en mettant en scéne une
ribambelle de personnages charismatiques et attachants. Un départ en vacances ? Titeuf,
Astérix et Défifoo Pocket se glisseront avec enthousiasme dans votre poche. Envie d’un jeu
passionnant et amusant ? L’aréne romaine d’Astérix ouvre ses portes en proposant des jeux
d’un genre nouveau. Enfin, pour retrouver 'ambiance trépidante des meilleurs programmes
TV, Koh-Lanta fait une entrée remarquée !

JEUX POCKET :

A EMPORTER PARTOUT !

Titeuf ouvre le catalogue des nouveautés 2007 avec un jeu drble et
dynamique. Dans le Tapo Titeuf (dés 7 ans - environ 13 €) les joueurs
rivalisent de rapidité pour s’emparer d’un jeton. Celui qui s’en retrouve
dépourvu est soumis a un gage. Mais avant de jouer des coudes, il
faudra réunir quatre cartes identiques pour obtenir le droit de crier
“Tapo”, mot magique signalant le déclenchement de la mélée.

Tapo Titeuf

Le héros culte de Goscinny et Uderzo sera aussi du voyage dans les
7 Aventures d@stZrix (dés 6 ans - environ 14 €), un jeu de poche a
consommer sans modération. Inspiré du jeu de 7 Familles, il réduit la
part de hasard en donnant l'avantage aux fans du célébre
personnage qui pourront répondre a de nombreuses questions
portant sur 'univers d’Astérix. Le menhir tourne et laisse a Toutatis le
choix des épreuves et des participants.
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Les 7 Aventures d’Astérix

N

Avec Defifoo Pocket, (dés 8 ans - environ 10 €), place aux défis les

£ plus fous ! Transposant un titre qui figure au top des jeux de société

gA\g\y i les plus amusants et les plus recherchés, cette version nomade

\ reprend tous les ingrédients qui ont fait le succés de son ainé le jeu

\% o Defifoo (dés 8 ans - environ 31€). Les équipes s’affrontent en

. choisissant des cartes... Trois couleurs indiquent les différents types

d’épreuves : vert pour les jeux d’observation, de mémoire et d’intuition,

orange pour les pauses créatives (dessins, poémes, chansons...) et
rouge pour se lacher dans des prestations de théatre ou de mime.

Defifoo Pocket

Egalement disponible, le jeu C@st Pas Sorcier de Poche (dés 10 ans - environ 10 €) connait
toujours le méme succes.



JEUX POUR ENFANTS :
LES RIRES SERONT EGALEMENT DE LA PARTIE !

Astérix est a 'honneur! Personnage amusant et rassurant, il L%'%— fg S 5} & T
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Astérix et 'Arene Romaine

Lansay entretient une vaste collection de jeux pour enfants. Alors que PremG
(dés 8 ans - environ 25 €), le premier “baccalauréat” nouvelle génération fait fureur, les fans
de nos amies les tortues s’en donnent a cceur joie avec Franklin Surprises
(dés 4 ans - environ 25¢€). Grand classique, les Chaises Musicales flectroniques
(dés 4 ans - environ 29 €) n’en finissent pas de faire tourner les plus de 4 ans. Quant a la
Bouteille Infernale (dés 6 ans - environ 31 €), elle revisite le jeu “action ou vérité”.
Titeuf, le Jeu (dés 8 ans - environ 34 €) fédére tous les admirateurs du héros a la méche
rebelle. Pendant ce temps, Scooby-Doo joue les stars et amuse la galerie dans le jeu
Scooby-Doo Panique au Ch%gau (dés 4 ans - environ 34 €).

Chez Lansay, le mois de juin aura un parfum d’aventure. Tous ceux
qui ont révé un jour de devenir le survivant de Koh-Lanta
(dés 8 ans - environ 40 €) verront leur attente récompensée par
larrivée du jeu éponyme fidélement adapté de I'émission culte de
TF1. Tout le déroulement et les péripéties du jeu sont calqués sur le
programme pour permettre aux joueurs de s’entrainer avant I'heure.
Survie, alliances, réunification, épreuves, conseils, tout est réuni pour
passer un bon moment. Chacun incarne une équipe aux
caractéristiques différentes dont il faudra savoir tirer parti au cours de
confrontations stratégiques et sportives... Un must pour les fans !

Koh-Lanta

Lansay propose de nombreux jeux adaptés de différentes émissions a succes. Le
Burger Quiz (dés 15 ans - environ 25 €) continue de séduire les amateurs d’humour décalé
alors que Qui Veut Gagner des Millions ? (jeu familial - environ 40 €) propose prés de
1000 questions inédites. Les curieux, quant a eux, se laissent séduire par les versions bleue
ou jaune de C@st Pas Sorcier (dés 8 ans - environ 31 €). Fort Boyard fait toujours recette
chez les passionnés d’aventure (dés 8 ans - environ 43 €) et Fan De (dés 8 ans - environ 43 €)
fait le bonheur de toutes les graines de stars. Enfin, Questions Pour un Champion
(dés 12 ans - environ 44 €) met la culture a ’honneur.



[ansay

E propos de LANSAYE

Depuis plus de 30 ans, Lansay cultive des relations privilégiées avec les phénomeénes qui
mobilisent I'attention des enfants et développe aujourd’hui des jouets originaux pour de
nombreuses licences a succés destinées a tous les publics (Franklin, Titeuf, Boule et Bill,
Alien Bazar, Scooby-Doo, Star Academy, Arthur et les Minimoys...). Pour plus d’informations

sur les produits Lansay : www.lansay.com.
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